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Nucva Mocla]idac] “Jc’)vcncs Sultancs”.

I sta modalidad es algo mas sencilla que la original del
juego yesta indicada para losjugadores de menor
edad. | os turnos dejuego se ejecutan de la misma
manera que en el modo normal, si bien cambian la forma

de Pun’cuar de la siguiente forma:

Cadajugador debe ir rellenando los huecos
existentes en su tablero, colocando en cada fila tantas
jogas de ese color como huecos tenga (sin imPortar el
numero que inclique Iajoga>. E_l Jugadorganaré los
puntos indicados en la estrella al final de cada fila o de
las dos Primeras columnas, cuando completa una de

e”as.

o Ay, o

Fnla imagen de ejcmP]o, eljugaclor debera conseguir
para Puntuar enlas filas 2 esmeraldas vercles, 3

monedas de oro, 4 rubies rojos Yy 5 zafiros azules. Fara
Puntuar cada columna debera tener un tesoro de cada

tiPo para conseguir 2 Puntos por columna completa&a.

[~ n esta modalidad el nimero que indica las fichas de
tesoro no se tiene en cuenta ni otorgan puntos, solo
se usara el color de la gemay los Personajes que
Puedan aparecer. Respec’co alos Personajes las
acciones seran similares que la modalidad normal, con

las siguientes salvedades:

1 a Princesa dara dos puntos extra si eljugador tiene
una Alfombra magica en la misma linca (en esta

modalidad, los Personajes no tienen un color favorito

clejoga).

il Brujo Malvado siemPre quitaré % puntos, Puecla
colocarse la ficha en tu tablero o no. Si e]jugaclor
que lo coja no tiene hueco para ubicarlo, lo dejaré

junto asu tab]ero, yse restara los Puntos igua]men’ce.

Si eljugaclor termina su movimiento sobre una ficha
de tesoro queno Puede colocar en su tablero (no
tiene hueco), esta se retirara c{eljuego, y no estara

disPonib]e para otrosjugaclores.

E_U’uego terminara cuando Alaclino no Pueda realizar
ningtin movimiento o cuando unjugaclor comP!eta todo
su tablero individual, convirti¢ndose en este caso en el

ganador dela Partida.

ANEXO ] Nuevos tableros clejuego para esta
modalidad
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